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Pour vous, quel objet
représente le mieux
ce que C’est qu’enseigner?
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Pour éveiller vos conceptions de ’apprentissage, différents
objets ont été choisis. Il est proposé de les associer a des ap-
proches de l'apprentissage. Une description plus détaillée

Objet

Approche de Papprentissage

de certains courants se retrouve plus loin dans le texte. Lin-
tention ici est de vous donner des idées plus concretes afin
d’alimenter votre réflexion sur vos priorités.

Conditions pour que ’approche fonctionne

Micro-processeur

Cette approche accorde une place
majeure aux processus de traitement

e Structuration du contenu
+ Dosage information, rythme

e Ll de l'information (illustrée par le + Permettre codage multiple de 'information (vi-
=3 ° micro-processeur). Elle peut étre rap- suel/auditif, images/mots, etc.)
E ot prochée du courant cognitiviste. + Favoriser Pappropriation individuelle
o ’ .
o Ueee + Rappels réguliers
+ Mise en pratique des concepts
Brique La brique évoque 'idée que les connais- Mettre I’accent sur les liens

sances se construisent a partir des
précédentes. En se sens, elle peut étre
associée au courant constructiviste.

* Relations aux acquis

+ Relations entre les themes, concepts, enseigne-
ments

» Relations a d’autres situations

+ Favoriser la réflexivité, la prise de conscience

Pate a modeler

L’idée dans cette approche est qu’on
apprend en observant un bon modele
(base du compagnonnage ou de la
formation des chirurgiens par exemple).

Accent sur aspects et étapes importantes du processus,
le décomposer

Offrir des possibilités répétées de pratique avec feed-
back

Organiser une progression de 'apprentissage visant
Pautonomie (du simple au complexe)

Gants de boxe

Les gants illustrent la notion que les
interactions et la confrontation des
points de vue font évoluer les repré-
sentations. Ils peuvent étre associés au
socio-constructivisme.

Interactions
+ Avec les étudiant-e-s
+ Entre les étudiant-e-s

Confrontation de points de vue, pensée critique



Objet

Approche de Papprentissage
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Conditions pour que ’approche fonctionne

Clou/marteau

/

Enfoncer le clou, c’est souligner le role
de la redondance qui, avec le feedback,
sont des facteurs majeurs de ’appren-
tissage et au cceur du behaviorisme.

Organisation
+ Clarté des objectifs
+ Progression des étapes

Redondance
Evaluation / Feedback

Entonnoir

‘

Lentonnoir illustre le point de vue
selon lequel, dans le processus d’ap-
prentissage, le «maitre» fait passer
la connaissance a P«éleve» dans une
logique de transmission.

Qualité de la présentation

+ Clarté des explications et de la structure

+ Utilisation d’images / illustrations / exemples
+ Variété des supports et multi-modalité

+ Touche émotionnelle

+ Diversité des facons de présenter

Qualité du contenu
e Actualité

» DPertinence

» Sélection

Guide de voyage Dans cette perspective, 'accent est mis ~ Réponse aux besoins individuels
en groupe sur le role de facilitation des ensei- Acquisition de méthodes
gnant-e-s qui cherchent a guider le Approches maieutiques
BUIUE processus d’apprentissage en fonction Mettre les personnes en projets
de des objectifs choisis.
Voyest
Arrosoir Darrosoir illustre la conception consi- Identifier les acquis et ajuster ’enseignement

dérant que chaque étre humain a un
potentiel de développement et qu’il
faut créer les conditions pour qu’il
s’exprime. Elle est en lien avec une
approche humaniste.

Créer un climat de confiance

Multiplier et varier les approches, stratégies
Accorder de la place aux préférences et choix indivi-
duels
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