Analyse en contexte - Synthèse
	Scénario
	Ressource
	Contraintes contextuelles
	Avantages pédagogiques ou techniques
	Problématiques pédagogiques ou techniques
	Alternative proposée

	2
	Audio-visuelle
	Accès internet
Outils à disposition des étudiants pour visionner
Charge de travail des étudiants et de l’enseignant

	Apprenant ont idée précise du contenu
Peuvent regarder à leur guise
	Comment s’assurer que les étudiants ont regardés
Durée de la vidéo : capter l’attention, faire en sorte qu’ils regardent l’entièreté
	Poser des questions sur le contenu de la vidéo, communiquer ces questions avant le visionnage
Réduire la taille de la vidéo > plusieurs vidéos plus courtes
Accompagner de slides qui résument les points principaux de la séance
Descriptif textuel du contenu
Proposer un travail de groupe après pour mobiliser les contenus traités à distance

	1
	textuel
	Instabilité de la connexion internet
Étudiants ont principalement des smartphone (difficulté de lecture)
Enseignante pas familiarisée au numérique
	Ressource mise à disposition de tout le groupe
Engagement de l’étudiant qui doit commencer par lire
Renforce l’autonomie
Collaboration mise en jeu
	Problème de compagnonnage du grand groupe
Pas de consignes précises
Document assez lourd
	Accompagner le document de support audio(-visuel) où enseignante explique le contenue.
Proposer des consignes en amont pour rythmer l’apprentissage.
Accompagner les étudiants par rapport à l’autonomie (donner une estimation du temps nécessaire)
Enseignante devrait se former
Découper les 25 pages en plus petites parties
Donner le support imprimé
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	Interactive









	Profils des étudiants hétérogènes matériel : accès internet et matériel disponible
La ressource ne fonctionne que sur ordi
	La simulation est interactive > apprentissage en profondeur
Contextualisation
Apprentissage réel
	Contradiction entre le souhait de l’enseignant et les contraintes contextuelle
	Simulation enregistrée et projetée en présentiel ou partagée
Eviter l’usage de cette ressource
Accès à la ressource offline (en téléchargeant sur le campus)
Accès à des locaux où la simulation est accessible sur des ordis
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	matérielle
	Grand effectif
Disposition spatiale
Charge de travail et locaux (si en sous-groupes)
	Maquette permet le lien entre la théorie et la pratique, application théorique

	Pas d’interaction entre les étudiants et elle (elle manipule et parle)
Pas de manipulation par les étudiants
Pas d’interactions entre les étudiants pour co-construire le savoir > passif
Et assimilation limitée
Pas bonne vision de la manipulation
	Ressources interactives : logiciel où les étudiant peuvent cliquer, voir les noms et faire certaines manipulations
Organiser des petits groupes d’étudiants pour favoriser les interactions, aussi sur ordi
Créer une vidéo / des photos pour permettre des zoom, de revoir autant que souhaité



